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A Vizualis informatika specializaciéo hallgatoéi
grafikus informaciét feldolgozé és elGallito
rendszerek fejlesztésére szakosodnak. Ezek
mért ipari és orvosi adatok, vagy tervezdi
szandék alapjan valds targyak és virtualis
vilégok modellezését, szerkesztését, elem-
zését es mngeIenlteset teszik Iehetove
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muUvészi koncepcidik megvaldsitasat segit6
vagy valdsaghl latvanyt és mozgast biztositd
szimulaciés eszkdzdkre. Ha ezek valds idében
is futnak, jatékokban is bevethetok. Mobilon és
weben is végrehajthatdok, a platformok egyedi
képességeit is kihasznalva.
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A Rontgen, az MRI, CT, és PET készilékek
méréseib6l 2D vagy 3D képi adatokat
rekonstrualhatunk. Ezek Al alapu
diagnosztikaja és  vizualizacidja érdekes
kihivds. Onvezetd autéknal pedig a videdn AI
eszkdzokkel kell objektumokat felismerni és
kdvetni.




Igen sok alkalmazas 3D-s geometriai
modellekre épll. llyen modellek tervezéséhez,
és mért adatokbdl torténé rekonstrukciéjahoz,
valamint 3D nyomtatasahoz szamos izgalmas
Uj technika all rendelkezésre.
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FormLabs

A mély neuralis halézatokra alapuld rendszerek

a mindennapi élet egyre tdobb szegletében ;

vannak jelen. A f@specializacidban modern
mesterséges intelligencia technoldgiara alapulé
lat6- és  iranyitorendszereket, valamint
képszintézis technikakat mutatunk be.

Hol helyezkedtek el a végzdseink? NVIDIA,
Intel, Disney, Amazon, AlImotive, Mediso,
Crytek, Autodesk, Google, Sony, Weta Digital,
Zoox, Siemens, Graphisoft, Morgan Stanley, GE
Health, Industrial Light&Magic, Holografika,
Visual Concepts, Shapr3D, FormlLabs, Zadbox
Entertainment, ColorFront, stb.

Szamitégépes
tervezeés

és alakzat-
rekonstrukcio

Gépi latas,
neuralis haldk,
mélytanulas,
Al
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Képszintézis (A)
Ami az alapképzés grafika téargyaba nem fért bele: modern grafikus API-k
és shader-ek (Direct3D). Sugarkovetés RTX hardveren és OptiX. Globalis
illuminacié és fotorealisztikus képalkotas filmekhez és jatékokhoz, Monte
Carlo szimulacio.

Onallé laboratérium 1.
3D szamitégépes geometria és alakzatrekonstrukcio (A)

Pontfelhdk, poligonhalok, gorbék és fellletek, valamint szilard testek
szamitdégépes reprezentacidja és algoritmusai, 3D szkennelés és 3D
nyomtatas. Modellezés a Paraview, Blender, Sketches, Geomagic Studio
rendszerekben.

Jatékfejlesztés laboratérium
Hogyan épll fel egy jatékmotor és milyen f6 feladatai vannak (grafikus
effektek, vezérlés, fizika, hang, AI, GUI, halézat). Unity3D.

Onallé laboratérium 2.

Deep-learning a vizualis informatikaban (B)

Gépi latas feladatai (OpenCV). Neruadlis haldk tanitdsa 2D-ben és 3D-ben.
Videoanalitika. Szegmentalas és detektaldas (YOLO), Onvezet6 autok.
Megerdsitéses tanulds, agensek szamitdégépes jatékokban. Konvollcids
halék a vizualizacidban. Neuralis és differencialis képszintézis.

Vizualizacio és orvosi képalkotas (C)

3D orvosi adatok forrasai: CT, MR, PET. Tomografidas rekonstrukcio.
Szlirés. Térfogatvizualizacié. Megvaldsitas GPU-n, OpenGL/GLSL
kdérnyezetben.

GPU programozas és parhuzamos rendszerek laboratérium

A CUDA és Vulkan. Teljesitménymérés és optimalizacié (Nsight).
Parhuzamos algoritmusok: rendezés, folyadékszimulacio,
Utkozésdetektdlas, illusztrativ képszintézis.

Diplomatervezés 1.

Diplomatervezés 2.
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